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Mogliche Ubungziele im Minutentraining

Reihenfolge ist beliebig!

Diese Ziele sind nur die ZIELE, zu jedem dieser Ziele solltet ihr mind. 25 Zwischenschritte
bestimmen, die ihr Schritt fir Schritt abarbeitet. Dabel ist es besonders wichtig, sich der
Gegebenen Hilfen bewul3t zu sein und diese abzubauen.

Darin bestehen die Zwischenschritte!

1. FuB laufen (eigene F{iBe beachten!) Klappt?

Ubungteil

Korrekte Grundstellung

Angehen ( Schritt 1, Hund schaut von Anfang an)

Gerade Strecke laufen (bis zu 50 Schritte)

Rechter Winkel (eng, korrekte Hohe, kein Ubersteuern)

Linker Winkel (Hinterhandarbeit)

Rechtskehrt (korrekte Hohe, kein Hingen, eng)

Linkskehrt (Hinterhandarbeit, eng, kein bedringen)

2 Schritte nach links

2 Schritte nach rechts

2 Schritte vorwirts

2 Schritte Riickwirts

Laufschritt (korrekte Hohe, kein hiipfen, ruhiger Trab)

Langsamer Schritt (flisssiges Gehen)

Anhalten (korrekte Position)

2. Apportieren Klappt?

Ubungsteil

Apportel beim Laufen ruhig tragen neben HF

Apportel beim Laufen ruhig tragenauf HF zu

Apportel sitzend ruhig halten (ca. 10 Sek.)

Apportel vom Boden korrekt aufnehmen

Mit Apportel in Grundposition kommen/vorsitzen

Apportel abgeben

Sitzen bleiben, wenn Apportel augelegt/geworfen wird

3. Sitz/Platz und Bleib Klappt?

Ubungsteil

Hund konzentriert sich in der Reihe auf HF

Hund bleibt sitzen, liegen, wenn HF weggeht (weggehen belohnen!)

HF steht Hund gegeniiber, kleine Entfernung, Zeit aufbauen

HF pendelt zwischen Hund und Endposition, Entfernung aufbauen

HF steht in Endposition, volle Zeit, zwischendurch belohnen

HF kann wieder neben Hund treten, dieser bleibt

Hunde legen sich nacheinander ab

HF geht auBer Sicht, erst kurz, dann linger

Fremdperson geht um Hunde herum

Ablenkungsspiele einbauen (umhergehen,Schuh zubinden, stolpern)
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4. Sitz/Platz/Steh aus der Bewegung

Klappt?

Ubungsteil

Hund sitzt auf Wort aus Bewegung (schnell, gerade)

HF geht um sitzenden Hund herum, Hund bewegt sich nicht

Hund schliet sich auf Kommando in sauberes FuB3 an

Hund liegt auf Wort aus Bewegung (schnell, gerade)

HF geht um liegenden Hund herum, Hund bewegt sich nicht

Hund schlieBt sich auf Kommando in sauberes Ful3 an

Hund steht auf Wort aus der Bewegung( schnell, gerade)

HF geht um stehenden Hund herum, Hund bewegt sich nicht

Hund schlieBt sich auf Kommando in sauberes Ful3 an

5. Steh und Betasten

Klappt?

Ubungsteil

Hund steht auf Kommando aus der Grundstellung

HF kann von Hund weggehen, Hund bleibt stehen

Person kann Hund betasten, wenn dieser steht, Hund steht still

HF kann wieder neben den Hund treten, dieser bleibt stehen

Hund geht auf Kommando in Grundstellung

6. Herankommen

Klappt?

Ubungsteil

Hund kommt schnell nur auf das Kommando

Hund kommt ohne Hilfe in die Grundstellung/Vorsitz

Wenn Vorsitzen: Vorsitz klappt aus kurzer Entfernung (gerade, eng)

7. In die Box schicken

Klappt?

Ubungsteil

Hund rennt zum Target (Leine oder Teppich)

Hund rennt in die Box zum Target

Hund kann auf Kommando Stehen bleiben aus dem Laufen

Hund kann sich auf Kommando auf Entfernung hinlegen

Hund findet Box sicher aus veschiedenen Winkeln

Hund findet Box sicher an verschiedenen Orten

Hund findet Box, ohne vorher dort gewesen zu sein/

zugesehen zu haben, wie jemand etwas hineinlegt)

Hund lauft sicher zum einzeln stehenden Pylon/Halbkugel

Hund lisst sich im 90 °Winkel zur Box schicken

8. Arbeit an der Hiirde

Klappt?

Ubungsteil

Hund kommt beim Abrufen {iber die Hiirde direkt in GS/Vorsitz

Hund springt auf Kommando iiber die Hiirde

Hund springt wieder zuriick

Hund springt mit Apportel iiber die Hiirde, abrufen

Hund bleibt sitzen, wenn HF Apportel {iber die Hiirde wirft

Hund springt auf Kommando iiber die Hiirde, zum Apportel

Hund nimmt das Apportel nach dem Sprung korrekt auf

Hund springt mit Apportel ohne Kommando zuriick

Training aus verschiedenen Winkeln (Hund springt immer)
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9. Distanzkontrolle Klappt?
Ubungsteil

Hund geht vom Platz ins Sitz ohne Po zu bewegen

Platz-Sitz auf 10 m

Hund geht vom Sitz ins Platz ohne sich vorwirts zu bewegen

Sitz-Platz auf 10m

Hund geht vom Sitz ins Steh ohne sich vorwirts zu bewegen

Sitz— Steh auf 10m

Hund geht vom Steh ins Platz ohne sich vorwirts zu bewegen

Steh—-Platz auf 10m

Hund geht vom Platz ins Steh ohne sich vorwirts zu bewegen

Platz-Steh auf 10m

Hund geht vom Steh ins Sitz ohne Sich vorwirts zu bewegen

Steh-Sitz auf 10m

10. Herankommen mit Steh/Platz Klappt?
Ubungsteil

Hund steht oder legt sich auf Hand/Horzeichen auf Spaziergingen

Hund steht auf Hand/und Horzeichen beim Herankommen

Hund steht auf Hand oder Horzeichen beim Herankommen

Hund legt sich auf Hand und Hoérzeichen beim Herankommen

Hund legt sich auf Hand oder Horzeichen beim Herankommen

Hund kommt in hohem Tempo weiter bis in GS/Vorsitz

11. Geruchsunterscheidung Klappt?
Ubungsteil

Hund triagt Holzchen ruhig beim laufen

Hund lauft mit Holzchen auf HF zu, ruhiges Tragen

Hund nimmt Holzchen korrekt auf

Hund kommt mit Holzchen in GS

Hund sucht korrektes Hoélzchen

Hund kommt schnell nach Aufnahme des Holzchens

12. AnschluB ins FuB laufen aus Box (Klasse 3) Klappt?
Ubungsteil

Hund kommt aus Platz ins FuB3 laufen, gerade Strecke

Hund kommt aus Platz ins Ful3 laufen, vorher 1 rechter Winkel

Hund kommt aus Platz ins Ful3 laufen, vorher 1 linker Winkel

Hund kommt aus Platz ins FuB3 laufen, vorher 2 rechte Winkel

Hund kommt aus Platz ins FuB3 laufen, vorher 2 linke Winkel

13. Richtungsapport Klappt?

Ubungsteil

Hund lauft sicher zum einzelnen Pylon, auch wenn Apportel liegen

Hund ldsst sich nach rechts schicken (nur 1 Holz und mittig Attrappe da)

Hund ldsst sich nach links schicken (nur 1 Holz und mittig Attrappe da)

Hund nimmt Richtung korrekt an, wenn alle Holzer da liegen

Hund kommt schnell herein, sitzt korrekt in GS
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